
BAB 2 COMPUTATIONAL THINKING 

• Berpikir komputasi adalah metode menyelesaikan persoalan dengan menerapkan teknik ilmu 

komputer (informatika).  

 

 

• Unsur-unsur Computational thinking: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Dekomposisi= proses pemecahan suatu masalah kompleks menjadi masalah yang kecil 

kecil agar masalah tersebut mudah dipahami,diteliti dan diselesaikan secara terpisah.  

 Abstraksi=  penyederhanaan situasi atau masalah dengan membuang segala sesuatu 

yang tidak penting atau dalam masalah tersebut 

 Pola /Pattern adalah kesamaan karakter yang dimiliki oleh satu unit dengan unit lainnya 

atau memiliki penambahan, pengurangan, dan fungsi matematis lainnya yang 

mempunyai kesamaan. 

 Algoritma = Mengembangkan petunjuk pemecahan masalah secara step by step. 

 

• Contoh unsur Computastional Thinking dalam kehidupan sehari-hari: 

▪ Dimulai dari dekomposisi, kita akan menentukan dan baru mengelompokkan apa saja 

proses yang akan dihadapi. Seperti memastikan hanger, memisahkan pakaian dengan 

jenis sendiri, menyiapkan ember dan alat cuci, lalu proses mencucinya, menjemurnya 

dan yang lain. 

▪ Kemudian dari pengenalan pola. Dengan melihat pakaian yang akan dicuci, pada disaat 

memilah pakaian sebelumnya, kita akan menemukan banyak jenis pakaian yang 

menunjukan bahwa dia layak untuk dicuci dan yang tidak. Dimana dari sini kita akan 

membuat prediksi seberapa detergen yang akan dipakai, atau air yang akan dibutuhkan. 

▪ Dilanjutkan dengan Abstraksi. Setelah menemukan pakaian mana yang kotor, kita akan 

mengidentifikasi pakaian menurut tingkat kekotorannya dan menyatukan pakaian yang 

senada agar pakaian dengan warna yang lain tidak akan kelunturan. 



▪ Diakhiri dengan algoritma. Setelah mengikuti semua langkah diatas kita akan 

mengurutkan pemecahan dari mencuci pakaian. Dengan memulai dari memilah pakaian, 

menyiapkan alat, lalu mencuci, memeras, dan yang terakhir adalah menjemur. 

 

• Karakteristik Computational Thinking: 

1. Memformulasikan per-masalah dengan cara yang mana membuat kita dapat 
menggunakan computer atau alat lain untuk membantu menyelesaikan. 

2. Logika dalam mengelompokkan dan menganalisa data 
3. Merepresentasikan data melalui abstraksi seperti model dan simulasi 
4. Solusi yang diautomatisasi melalui proses berpikir secara algorithmic ( sederet 

langkah-langkah) 
5. Identifikasi, Analisa dan mengimplementasikan kemungkinan solusi dengan tujuan 

memanfaatkan kombinasi langkah-langkah ataupun sumber daya yang paling hemat 
dan efektif 

6. Generalisasi dan pemindahan cara penyelesaian masalah ini dalam masalah yang 
lebih umum. 
 

SOAL APLIKATIF COMPUTATIONAL THINKING: 
 
 

1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

2.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



4.  

  



5.  

 

 

 

 

 

  



6.  


